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Material de Trabajo

wa»x‘v-\, Lo@x.\ “'r{-t;'lf -

TECA PUBLICA

FUNDACION

SALDARRIAGA CONCHA

" PROSPERIDAD




Le damos la Bienvenida...

Estimado bibliotecario

Como parte del suefio de hacer de Colombia un pais méas equitativo donde se trabaje por una sociedad para todos, y
en concordancia con lo expuesto el documento La Biblioteca Publica que Queremos donde se menciona que “Una
nacion crece y se fortalece en la medida en que sus habitantes son capaces de participar en un proyecto comin” y que ademés
“La biblioteca puede y debe contribuir a ello creando oportunidades de lectura y escritura desde la infancia y para todos los
grupos de la poblacién”, lo invitamos a este espacio de aprendizaje de 3 dias, el cual tiene como objetivo que conozca
las principales herramientas con las que cuenta para al momento de ofrecer los servicios e interactuar con la
poblacién con discapacidad y las personas mayores de su comunidad.

que este espacio no solo contribuya a un
servicio en el sitio de trabajo que usted lidera,

Agradecemos haber aceptado esta invitacion y
aprendizaje colectivo, sino que incida en una mejor atencién y

esperamos

ayudando a mejorar asi la calidad de vida de las personas.

Esta cartilla pertenece a:

¢{COMO ESTA DIVIDIDA CADA SESION DE TRABAJO?

Atlantico dia 1

Temas Objetivo Tiempo
Saludo Bienvenida y acuerdos iniciales. 25 min
Presentacidon | Presentar el convenio entre Mincultura y Fundacién Saldarriaga Concha. Objetivos del espacio | 15 min
General de aprendizaje.

Médulo Ejercicio: Hoja de la BUENA vida. 50 min
Inclusién |

Receso

Mddulo Retomar los aprendizajes del primer encuentro (personas mayores y las personas con | 90 min
Inclusién Il discapacidad, sus caracteristicas, sus derechos e imaginarios.

Exposicion Aclarar conceptos, resolver dudas y despejar las inquietudes sobre los aspectos que puedan | 30 min
Conceptual surgir del ejercicio, en relacién con las personas mayores y las personas con discapacidad.

Almuerzo

Mddulo HISTORIAS EN YO MAYOR® 180 min
Competencias

I

Atlantico Dia 2

Mddulo Implementar los principios del Disefio Universal y Disefio Universal para el Aprendizaje en los 90 min
Disefio servicios de la biblioteca.

Universal /

Disefio




Universal
parael
Aprendizaje

Receso

Mddulo Posicionar la biblioteca en la comunidad, como un espacio de encuentro y de aprendizaje | 60 min
Cultura intergeneracional.

Almuerzo

Atlantico Dia 3

Médulo Reconocer la importancia de la comunicacién verbal y no verbal en el ejercicio dia a dfa. 120 min
Competencias
11

Receso

Mdédulo Ejercicio de Teatro espontaneo 60 min
Cadena de
Servicio Il

Almuerzo

Despedida




En esta cartilla encontrara:
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Recuerde que... ‘ E\S\{.\;
LR APLICO LO APRENDIDO
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} PUBLICA |

=D
Yir

Conceptos que debe tener en cuenta para que su biblioteca

sea inclusiva. Busca que al finalizar cada modulo cada uno le dé una
aplicacion a lo aprendido desde su rol en la FSC.

¢(PUEDE EXPLICARLO?

Preguntas que debe responder con sus propias palabras




¢PUEDE EXPLICARLO? E

1. ¢Qué es para usted la discapacidad?

Preguntas que debe responder con sus propias palabras

2. Mencione los tipos de discapacidad que conozca

3. ¢Quién es para usted una persona mayor? ¢ Hay alguna diferencia entre envejecimiento y vejez?

4. ¢Qué significa que mi biblioteca sea inclusiva y qué se requiere para lograr tal objetivo?



Apodos Completos:

Hoja de la buena vida

Una edad memorable de mi vida:

Me gustaria vivir en un lugar asi:

Mi Trabajo ideal seria:

Tengo un titulo de la Universidad de la Vida en:

Trabajos que nunca haria:

Nunca pedir referencias a:

Experiencias que me han marcado la vida:

Siempre estoy disponible para: 1.

4. 5.

Firma:




De acuerdo al ejercicio anterior...

1. éQué es para usted la empatia y por qué es tan importante en su quehacer como bibliotecario?

2. ¢Qué se requiere para tener una buena comunicacion y cuales son las principales barreras a las que se enfrenta para poder
ponerlo en practica en su dia a dia en su trabajo?



OION

APLICO LO APRENDIDD

EBusca que zl fnalizar cada modalo cada uma la de una
aplicacitn 2 lo aprendido desde su rol en la FSC.

3. Identifique 3 servicios que usted presta en su biblioteca, en los cuales usted se propone a poner en practica estas dos
competencias, con el objetivo de que las personas mayores y con discapacidad puedan participar :

Servicio Competencia que quiero aplicar éQué quiero lograr? |deas para hacerlo




HISTORIAS EN YO MAYOR

A partir de la experiencia de Historias en Yo Mayor écdmo cree que podria desarrollar actividades para personas mayores en su
biblioteca?, proponga algunas.

éQué competencias cree usted que son indispensables para poner en marcha esta propuesta?




REPRESENTO MI BIBLIOTECA CON UN DIBUJO: SITUACION ACTUAL

Represente su biblioteca por medio de un dibujo simbdlico, de acuerdo a las instrucciones dadas.

Mencione qué frases cree o sabe que dice la gente sobre la Biblioteca



REPRESENTO MI BIBLIOTECA CON UN DIBUJO: SITUACION IDEAL

Represente su biblioteca inclusiva por medio de un dibujo simbdlico, de acuerdo a las instrucciones dadas.

Mencione qué frases le gustaria que la gente dijera sobre la biblioteca donde usted trabaja.



Recuerde que...

Principios del Disefio Universal:

. lgualdad de uso: el disefio debe ser facil de usar y
adecuado para todas las personas.

. Flexibilidad: el disefio debe poder adecuarse a un
amplio rango de preferencias y habilidades
individuales.

. Simple e intuitivo: el disefio debe ser facil de
entender independientemente de la experiencia,
los conocimientos, las habilidades o el nivel
de concentracion del usuario.

. Informacion facil de percibir: el disefio debe ser
capaz de intercambiar informaciéon con usuario,
independientemente de las condiciones
ambientales o las capacidades sensoriales del
mismo.

. Tolerante a errores: el disefio debe minimizar las
acciones accidentales o fortuitas que puedan tener
consecuencias fatales o no deseadas.

. Escaso esfuerzo fisico: el disefio debe poder ser
usado eficazmente y con el minimo esfuerzo
posible.

. Dimensiones apropiadas: los tamafios y espacios
deben ser apropiados para el alcance,
manipulacion y uso por parte del usuario,
independientemente de su tamafio, posicion, y
movilidad.

Recuerde que... {:@I :

Conceptos gque dabe tener en cuenta para que =u biblioteca
zoa inclusma.

Principios
seleccionados

Servicios
escogidos

¢Aplica o no aplica? ¢{Por qué?



https://es.wikipedia.org/wiki/Concentraci%C3%B3n

Recuerde que...

Redes de reconocimiento
El "qué” del aprendizaje

Redes de reconocimiento especializados para
detectar y asignar significado a los patrones
que vemos.

Las redes estratégicas

fremriameine - Redes estratégicas redes estratégicas estan
especializados para generar y supervisar los
patrones mentales y motores.

Las redes afectivas
El “por qué" del aprendizaje

Redes afectivas se han especializado para
@ evaluar los patrones y asignarles un significado
emocional.

Principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje:
Principio I. Proporcionar Multiples Formas

de Representacion (el qué del aprendizaje)

Principio Il. Proporcionar multiples formas
de accidn y expresion (el como del
aprendizaje)

Principio lll. Proporcionar multiples formas
de implicacion (el porqué del aprendizaje)

Diseno

o Recuerde que... %ﬂi:\\‘.
Unive rSOI para el s
A p re nd IZO Ie cec;mmadpt;n::m dabe tener en cuenta para que su biblioteca
Principios Servicios ¢Aplica o no aplica? ¢{Por qué?
seleccionados escogidos




TIC

A continuacién encontrard la descripcion de algunos programas que pueden ayudarle para trabajar con personas con discapacidad. EL listado incluye
apartados del documento “Observatorio Maestria Discapacidad Universidad Nacional”, asi como de la experiencia que tuvo la Fundacién Saldarriaga

Concha con Computadores para Educar.

Es un software libre desarrollade por CEDETI de
n ; n Chile, consistente &n un lector de pantalla para
D ISCa pﬂﬂ |dﬂd ".-"ISLI d I personas con Iimili_acién visual, permitiéndoles acceder
Este sofware ha sido disefiado para nifios con glnﬁs;?mgefaﬁ:::i:uﬂléjﬂﬂ:aﬁ?;n DEEZEEIIZE
discapacidad vl_sual pern 58 a]ust:? 2 Ia:s necesidades MNVDA L?& les Ig' Ee rece en pantalla. Disponible en 11
de todos los nifios v nifias. Ha sido disefiado por la itu!_'linmas que apa pa - ISP
ONCE. Es accesible porque se frabaja con el teclado nvaccess :
o &l raton. Incluye informacion auditiva y visual con Ver enlace:
LA PULEGA contrastes, refuerzos "'El't'f_lles- &fectns S0noros |y hitp:/tecnologiaydiscapacidad. es/2008/04/1 2/ meda-
LEOCADIA voces. Posee un cuento interactivo y actividades ector-de-pantalla-de-codigo-abieri/
disefiadas para apoyar el desarrollo de algunas de las Fate 25 un elements qus permite transcribir textos en
nociones  basicas del curriculo  educativo  de braille de forma digital y también cambiar a audio el
Educacion Infantil. Incluye 5 idiomas. Se divide en dos EFD-I . S |
(iolos o S0 apustan a sus Necosidadas ¥ im0 do TRANSCRIPTOR trabajan con personas con discapacidad visual para o
aprendizaje.
a ! DIIEEAAE:(L[% A aprendizaje del sistema braille - )
Ver enlace: Jleducasion.once.es/leocadia htm tf'lﬁllﬁf&;‘;lﬁﬂ?&hh.netmndules-smartsecuon-ltemphp?l
E= un recurso educativo lidico que posibilita fortalecer -
los procesos atencionales en los nini@s. Aprender a
CONCENTRESE Solucionar problemas y encontrar la respuesta Este es un lector especial para personas Permite
ANIMALES CD"ECTE.. Cclrmenﬂl ||'|fDr|T|E_C|CI|'| con |mal.gE!rIES claras ¥ acceder a las noficias intemacional y mundiales.
reales, incluye las instrucciones en audio. LECTOR DE .
MOTICIAS PARA r ? f Las personas con discapacidad visual pueden estar
LY
Wer enlace: htip:/ educacion.once.es/parsias. himl INVIDENTES :_l" ji JJ infnrr;:das ¥ iactug!iz adas frente a las noticas que
suceden en &l medio.
hittp:/heww hetah.net'modules/sios/ Taplicacion=lector
Es un software libre que posibilita a las personas con oo tanto. e como. en version e derssiracion
discapacidad visual la lectoescritura musical en Braille TIFLOWARE i al igual que scripts (archivos adicionales para
MUSI BRAILLE y tinta. ONCE A ONCE posibilitar el uso de software con programas lectores
O ITETg de pantalla), incluye cuentos para nifos y juegos
 — Ver ‘?PIECE: o o interesantes como ajedrez y ahorcado.
hitp:lintervosx. noe.ufr. br'musibraille/download. him fip2//ftp.once.es/publuttfiflosoftwars!




Discapacidad Cognitiva

TUX PAINT

Este es un software que permite acercar a los mifios y
nifias al computador. Es un programa de dibujo libre, es
facil de usar, ademas fiens divertidos efectos de sonido v
una estimulante mascota ayuda a guiar al nifie. Tiene un
fondo wvacio y una gran variedad de herramientas de
dibuje gue lo guiaran para gue pueda jugar con la
creatividad v hacer creacionss propias.

Ver enlace: hitp:/tux-paint. softonic.com/

MUSICA
EDUCA

Es un recurso musical gue permite hacer actividades
COMmo:

Escuchar misica, pintar, escribir. conocer nuevos
sonidos, tocar vanedad de instrumentos.

WVer enlace:
J/ntic. educacion.esiwd/eos MaterialesEducativos/

mem2006/musica_educa/index_himl

ZAC
BROWSER

E= un software libre que fue disefado para poblacion con
autismo pero es Ofil para ofras poblaciones; su contenido
es muy amplio, con fondos, imagenes y misica
agradable, también tiene Dibujos animados, cuentos
educativos, canciones, juegos enfre otros.

Es interactivo posibilita la participacién de los nifios y
jovenes para que puedan adguirir independencia y elegir
a qué lugar quieren llegar.

Algunas actividades enlazan a internet.

Ver enlace: hitp:/zacbrowser. softonic.com/

LA
TORTUGA
TATI

Es un software libre que posibilita trabajar la memoria y
atencion a través de pruebas de discriminacion visual.
Es recomendado para nifios y nifias con discapacidad
cognitiva ¥ en general para la educacion preescolar e
infantil. Esta incluido en un grupo de seis juegos
propuestos en el apartado memoria y atencion.

En la web de Antonio ortega es posible ademas encontrar
otros programas gratuites como tablero de comunicacidn,
vocabulano, unidades didacticas, concepios bdasicos,
nimeros, lecto- escritura, fichas para imprimir, entre
otras.

Wer enlace: hitp:www webantoniaortega.com/

EL
CARACOL
SERAFIN

Este es un software disefado para personas con baja
vision o ceguera por la Organizacion Macional de Ciegos
Espancles ONCE. Este programa incluye un cuenfo que
se divide en cuatro capitulos, y un total de 17 juegos
interactivos.

Este software obtuvo el premio de materiales educativos
2009 del Instituto Superior de Formacion y Recurses en
Bed IFSTIC.

Funciona en linea con internet. Su objetivo es aproximar
a los nifios y nifias a las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién para optimizar sus aprendizajes.
Permmite cambiar a 5 idiomas.

Ver enlace
hitp:/niic. educacion.es/wd/eos/ MaterialesEducativos!
mem200%/caracol serafin'start html htmil

DIVERLAND
JUEGO DE
EDUCACION
FISICA

Recurso educativo elaborado a través del comvenio
internet en el aula enfre el MEC vy las comunidades
autonomas.

Corresponde al area de la Educacian Fisica en recursos
para el alumnado gue comprende entre otros a diverland,
moviland y ludoland, con varias opciones de aprendizaje
en cada uno de ellos.

Puede utilizarse de manera individual o por parejas por lo
cual fomenta el trabajo en equipo.

G-COMPRIS

Software educativo libre, (il para permitir el
descubrimiento del computador, actividades de algebra,
ciencia, geografia, juegos, etc,

Contiene mas de 100 actvidades gue evolucionan
constantemente.

Ver enlace: hitp:/gcompris.net’-es-




Discapacidad Auditiva

SUERA
LETRAS

Es un software disefiado para el apoyo del
aprendizaje de |a lectura y la escritura de nifios
con déficit auditivo parcial (hipoacisico) o total
{sorda). Incluye mediacion del aprendizaje dz la
lectura por tres medios: Lengua de sefias,
Alfabeto dactiloldgico, Lectura labial. Incluye
videos, imagenes y textos muy llamatives. Se
encuentra disponible en version Mexicana,
Argentina, la colombiana esta en construccion. Ha
sido uno de los ganadores de la iniciativa WISE
Awards 2011. Es considerado como un proyecto
de alto impacto a nivel educatvo de CEDETI.

Wer enlace: hitp:www.cedeti.cl software-

educativa/suenaletras’

CUENTOS EN
SENAS

HILREIEL RERI

MiGEFS B

Pertenece a la biblioteca wvirtual Miguel de
Cervantes y se encuenira dentro de la biblioteca
de signos. Esta especialmente dirigido a personas
sordas.

Cuenta con un gran nimero de obras poesias y
cuentos cuya lectura se realiza oral, texto escrito
¥ en lengua de sefias.

Ver enlace:
hitpy/bib . cervantesvirtual . com/portal signos

Miteratura_cuentos.shiml

ADIOS A LA
SORDERA

Software gue inl:lu',-'?il)..legns utiles para el
ida,

entrenamiento del o para desarrollar &l
ingenio, o para promover el esparcimiento.
Comprende fres niveles segin complejidad e
incluye sonidos de la casa, el campo, la seha, el
bosque y la playa, mi pianito y el juego del gato.
Incluye audio, pero las instrucciones aparecen en
texto escrito.

Ver enlace:
http/fwww . adiosalasordera.com/ludotecalludotec
a.htm




PLAN DE ACCION

Con base en el cuento “Por cuatro esquinitas de nada”, y teniendo en cuenta los siete
servicios que presta en su biblioteca, por favor responda las siguientes preguntas:

Consulta n La biblicteca o consulta en sala

Semdicio de referencls

Préstame externo de materiaskes éQuiénes son los redonditos en su Biblioteca?

Astesd s irmemnet

Fromocion de la lecturs

Actidades culturales

Fodmaoion de usuarics

é¢Quiénes son los cuadraditos?

éCuales son las puertas? Barreras

éCuales son las esquinitas de nada? Acciones




Competencia

¢Qué quiero lograr a
corto plazo?

¢Qué quiero lograr a
largo plazo?

¢Como evidenciaré los
resultados?

Empatia

Comunicacion No verbal

Creatividad

Comunicacion Verbal

Compromiso Social

Orientacion al Servicio







